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Und nun komm, du alter Besen!
Nimm die schlechten Lumpenhiillen!
Bist schon lange Knecht gewesen:
Nun erfiille meinen Willen!

Auf zwei Beinen stehe,

Oben sei ein Kopf,

Eile nun und gehe

Mit dem Wassertopf!

Walle! walle!

Manche Strecke,

Daps, zum Zwecke,

Wasser fliefle

Und mit reichem, vollen Schwalle
Zu dem Bade sich ergiefSe.

Davon hatte ich schon lange getrdumt.
Der ideale Unterrichtsassistent: Jeden
Fehler sofort erkennend, aber von nie en-
dender Geduld; auf die individuelle Lern-
storung des Kindes eingehend, aber vollig
unbestechlich; sich an die personlichen
Fortschritte des Kindes anpassend, und
dies mit immer neuen Variationen der
Aufgabenstellung. FEines sollte dieser
Lernknecht vor allem konnen: Zeit ein-
sparen. Der Computer erscheint wie ge-
schaffen, selbstindig die miihseligen
Drillaufgaben des Unterrichts zu iiber-
nehmen. Und mit einer Programmierum-
gebung wie ,,HyperCard*! steht dem Leh-
rer ein michtiges Werkzeug zur Verfii-
gung, das die Entwicklung angepalter
Software nicht nur dem Spezialisten vor-
behiilt.

OPTIMISTISCHER EINSTIEG
Ausgangspunkt war ein kleines eigenes
Bilder-/Schreibprogramm, das ich zu-
néchst nur geschrieben hatte, um meinen
Sohn zu weiteren Rechtschreibiibungen
anzuregen. Die Faszination, die der Com-
puter auf ihn ausiibte, lieB die unbeliebte
Kost plotzlich schmackhaft werden. Pro-
fessionell wurden diese ,,Spiele mit Wor-
tern!* dann durch die Kombination mit
dem Rechtschreiblehrgang von Gramsa-
mer/Holzner? In diesen Arbeitsheften
werden Gruppen von je 20 ,,Lernwortern®
jeweils einem Ubungstext zugeordnet.
Das Training besteht im spielerischen
Einpridgen und Wiederholen von Wortbil-
dern in kleinen iiberschaubaren Einheiten
und ihrer Zuordnung zu einem sinnvollen
Textzusammenhang. Der ,,regelorientier-

te* Zugang hat in diesem Lehrgang nur ei-
ne untergeordnete Funktion — angesichts
der zahlreichen Ausnahmen von der Re-
gel der deutschen Sprache ist dies auch
nach der Reform fiir rechtschreibschwa-
che Kinder ohne Zweifel ein verniinftiges
Verfahren. Das methodische Prinzip, das
die Arbeitsblétter bestimmt, wurde nun in
den vergangenen zwei Jahren in Salem in
Computerform {iibersetzt. Fiir alle Lern-
wortgruppen steht jetzt ein ganzes Set von
»Spielen” zur Verfiigung, die die Wortbil-
der einprigen und wiederholen. In ver-
schiedenen Variationen kann in bestimm-
ten Ubungen auch der gesamte Text auf-
gerufen werden. Dariiber hinaus erschei-
nen die gleichen Worter in unterschiedli-
chen grammatischen Formen, verinderten
Zusammensetzungen sowie in Wort-
schatziibungen.

Seht, er lduft zum Ufer nieder!

Wahrlich! ist schon an dem Flusse,

Und mit Blitzesschnelle wieder

Ist er hier mit raschem Gusse.

Schon zum zweiten Male!

Wie das Becken schwillt!

Wie sich jede Schale voll mit Wasser fiillt!

Die ersten Ergebnisse waren ermutigend.
Meine fiinfte Klasse testet im Deutschun-
terricht mit Begeisterung jedes neue
Spielmodul, macht Verbesserungsvor-
schldge, entwickelt weitere Ubungsfor-
men, die in schneller Folge realisiert wer-
den konnen. Es werden Hitlisten der be-
liebtesten Spiele ausgewiesen (auf der
Grundlage der Hiufigkeit der Aufrufe der
Spiele, die nicht durch den Lehrer gesteu-
ert wurden). Auf Platz 1 hilt sich lange
Zeit das ,,Worterversteck®, gefolgt von
.Hangman* und ,,Wortartentetris“. Sehr
beliebt sind auch das ,,Reimwortmemory*
und die ,,Buchstabenwalze®. Die Schiiler
mit den groBten Rechtschreibproblemen
bekommen besondere Vorrechte, die bei-
den Computer im Klassenraum wihrend
der tdglichen Wochenplanstunde (Freiar-
beit) zu belegen. Der Erfolg bei einem der
damals schwichsten Schiiler ist verbliif-
fend: Die Fehlerzahl in den allsamstégli-
chen kurzen Ubungsdiktaten zu den ein-
zelnen Kapiteln des Kurses sinkt inner-
halb eines halben Jahres auf ein Drittel.

. 13
PADAGOGIK 3/97

Aus der regelmiBigen Beobachtung der

Schiiler bei der Arbeit mit dem Trainer

entwickelt sich ein kontinuierlicher Opti-

mierungsprozef, in dessen Verlauf sich ei-
nige allgemeine ,,GesetzmiBigkeiten*
herauskristallisieren:

e ,ritselhafte” Aufgaben werden hiufiger
gewdhlt als blofie Sortieraufgaben;

 animierte Aufgaben (z.B. das Aufblen-
den/Bewegen der Buchstaben des Lern-
wortes) erscheinen reizvoller als stati-
sche Aufgaben;

* zuviel Information/Animation auf dem
Bildschirm schreckt jedoch ab (z.B. al-
le Animationen, die mit dem eigentli-
chen Spielzweck gar nichts zu tun ha-
ben);

* Klick- und Ziehaufgaben werden im
Vergleich zu Tastaturaufgaben bevor-
zugt;

e laufende Erfolgs-/MiBerfolgsriickmel-
dungen (z.B. in einem optischen ,,Punk-
tespeicher*) erhohen die Spannung;

* je kurztaktiger die Spielverldufe, desto
spannender wird das Spiel empfunden
(eine Ubungssequenz mit nur fiinf Lern-
wortern wird lieber gespielt als mit allen
20);

* je deutlicher die virtuelle Belohnung,
desto lieber wird das Spiel gespielt
(wenn z. B. am Ende der ,,Sieg® nicht
mit einer Zahl ausgewiesen wird, son-
dern mit den gewonnenen kleinen Ap-
fel-Iconen);

e Schiiler mit einem grofen ,Leidens-
druck“ bevorzugen eine Abschreib-
tibung, die auch die Regeln einbezieht.
Die Ubung ,Nachschrift* beschréinkt
sich nicht auf die Lernworter, man muf}
den ganzen Ubungstext abschreiben. Je-
der Fehler wird mit Erkldrung sofort
zuriickgemeldet (z.B. ,,Falsche Deh-
nung: i statt ie®, ,Falsche Schérfung:
Fehlende Verdopplung* usw.).

ERSTE ZWEIFEL KOMMEN AUF
Doch nach den ersten Monaten verdndert
sich trotz der laufenden Verbesserungen
des Programms das Bild. Die anfinglich
hohe Akzeptanz des elektronischen Trai-
ners geht zuriick. Eine ganze Reihe von
Schiilern verliert das Interesse, findet die
Arbeit mit den ,,papierenen‘ Arbeitsblit-
tern angenehmer, ohne einen rechten



Grund dafiir nennen zu kénnen. Meine er-

sten Vermutungen tiber die Ursache fiir ih-

re nachlassende Begeisterung:

e die erste Neugier ist nach wenigen Ver-
suchen befriedigt;

e die ,,Gnadenlosigkeit der sofortigen
Fehlerriickmeldung wirkt vor allem fiir

mifBerfolgsorientierte Schiiler demoti-
vierend (und die schwicheren sind in der
Regel gerade die miferfolgsorientier-
ten!);

e der ,,virtuelle* Charakter der Ubungen
senkt das Interesse: Bei einem hand-
schriftlichen Arbeitsblatt bleibt das Er-
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gebnis der Anstrengung als ,,mein Pro-
dukt® greifbar, auf dem Bildschirm ,,ver-
fliichtigt* es sich.
Nur unwillig lasse ich erste grundsitzliche
Zweifel zu, die meine eigenen hochge-
spannten Erwartungen an das Medium als
»Selbstgdnger in Frage stellen: Ist der



Computer fiir Drillzwecke in der Alters-
stufe der 10- bis 12jdhrigen vielleicht
doch nicht viel mehr als ein Arbeitsblatt
mit Selbstkorrekturmoglichkeiten? Be-
darf auch das Lernprogramm, das kon-
ventionellen schulischen Inhalten dienen
soll, einer stindigen Anregung und Kon-
trolle von auBen? Ist auch der Computer
iiberfordert, auf Dauer einen Mangel an
Motivation auszugleichen?

Aber ich lasse mich nicht so schnell ent-
mutigen. Die Stirken des Mediums sind
noch nicht ausgeschopft. Die freie Mo-
dellierbarkeit der Programme lddt dazu
ein, durch weitere Variationen die Grund-
satzbedenken zu zerstreuen. Zunichst
wird unser Repertoire erweitert. Der Fun-
dus fiir immer neue ,,Spiele mit Wortern!*
ist riesig: Die ganze Fiille von Sprachauf-
gaben diverser Freiarbeitsmaterialien 1483t
sich computergemil adaptieren. Und be-
wihrte Computerspiele sind ebenso wie
klassische Brett-, Karten- und Schreib-
spiele ein schier unerschopfliches Kreati-
vititsreservoire. Im Augenblick umfaf3t
unser Programm bereits iiber 50 einzelne
Module, wobei die Spiele noch variiert
werden konnen durch unterschiedliche
Anforderungs-Level.

Zunehmend hiufiger freilich ertappe ich
mich dabei, daB ich nach einer kreativen
Nacht am Morgen mit leicht gerdteten
Augen und ziemlich unausgeschlafen im
Unterricht erscheine. Bediene ich mich ei-
gentlich des Computers noch immer, um
ein pidagogisches Problem zu ldsen?
Oder hat sich hier nicht lédngst eine Ei-
gendynamik entwickelt, die mit meinem
urspriinglichen Ziei nur wenig zu tun hat?

Immer neue Giisse
Bringt er schnell herein,
Ach, und hundert Fliisse
Stiirzen auf mich ein.

Im weiteren Verlauf nimmt die Entwick-
lung eine unvorhergesehene Wende. Zwar
l#uft sie nicht — wie in Goethes Gedicht —
unaufhaltsam auf die totale Katastrophe
zu, aber immerhin auf eine erhebliche In-
fragestellung meines pddagogischen
Selbstverstindnisses, aus dem heraus ich
das Computerprojekt begonnen hatte.

UNBEABSICHTIGTE FOLGEN
Um die Attraktivitét der Drillspiele zu er-
hohen, bringe ich einigen Schiilern die
Programmiersprache ,,Hypertalk* bei, mit
der die Spiele zum Laufen gebracht wer-
den. Der Erfolg ist durchschlagend. Sie
sitzen wieder ununterbrochen am Com-
puter. Allerdings: Sobald ich ihnen den
Riicken zuwende, sind sie nicht mehr mit
dem Worterlernen beschiftigt, sondern
beginnen, eifrig die Programm-Scripts zu
studieren. Die rechte Schreibweise der re-

lativ umfangreichen englischen Program-
miersprache beherrschen sogar die La-
teinschiiler blitzschnell — einen Fehler
dort beantwortet der Computer ja schlicht
dadurch, daB er nicht tut, was er nach
Meinung der Kinder soll. Sie bauen selbst
eigene kleine Programme, ,,pidagogisch
wertvolle® fiir den Unterricht, um mich zu
beruhigen. In Wahrheit wollen sie Spiele
programmieren, jetzt aber richtige! (Kom-
merzielle Spiele sind an unseren Schul-
computern aus gutem Grund ndmlich
streng verboten.) Und so sitzen sie nicht
nur in der allmorgendlichen Wochenplan-
stunde an den Geriten, sondern in jeder
freien Minute, in den Pausen, am Nach-
mittag — sehr zum Arger der Kollegen und
zum Schaden meines eigenen Deutschun-
terrichts. Denn wem ein kompliziertes
Programmierproblem ungeldst im Kopf
herumspukt, der kann sich mit den trivia-
len Problemen der Bruchrechnung oder
gar der deutschen Rechtschreibung nicht
ernsthaft befassen.

Die sich verselbstdndigende Programm-
flut, die jetzt nicht mehr nur von mir, son-
dern nun auch noch von den Kindern er-
zeugt wird, gibt dem aufkeimenden Ver-
dacht Nahrung, daf ich doch nicht der He-
xenmeister, sondern nur iiberrumpelter
Lehrling sei. Der vorldufige Hohepunkt
dieser Entwicklung: Vor einigen Tagen
finde ich Frederic vollig versunken vor
dem Rechner. Er ist dabei, einen Prozent-
rechentrainer zu konstruieren. Auf den de-
zenten Hinweis, daB es so etwas in dem
Beipack zu meinen Worterspielen bereits
gibe, schaut er mich verstdndnislos an:
,.Den will ich doch selber machen!* —und
wiirdigt mein Werk, an dem ich Nichte
zugebracht hatte, aber auch keines einzi-
gen Blickes. Nicht einmal die Scripten in-
teressieren ihn mehr. — Und die diversen
Vokabeltrainer? Auch sie sind nur solan-
ge spannend, wie man sie selber bauen
kann. Sobald sie funktionieren, werden
sie uninteressant und abgelegt. Kein Wun-
der: Auf den Festplatten der Schulcom-
puter ist inzwischen kaum noch Platz.

Und sie laufen! Nafs und nésser
Wirds im Saal und auf den Stufen:
Welch entsetzliches Gewdsser!
Herr und Meister! hér mich rufen! -
Ach, da kommt der Meister!

Herr, die Not ist grof3!

Die ich rief, die Geister,

werd ich nun nicht los.

In die Ecke

Besen! Besen!

Seids gewesen.

Denn als Geister

Ruft euch nur, zu seinem Zwecke,
Erst hervor der alte Meister.
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FOLGENREICHE ERKENNTNISSE
Tim, der im vergangenen Jahr so erstaun-
liche (wenn auch noch nicht hinreichen-
de) Fortschritte mit dem Rechtschreib-
trainer gemacht hatte, ist inzwischen nicht
mehr in meiner Klasse. Ich habe keine
Zeit mehr fiir ihn, und er kann mir am
Morgen nicht mehr personlich von den
neuen ,,bugs“ erzdhlen, den Programm-
fehlern, die er als erster gefunden hat. Als
SiebtkldBler hitte er freien Zugang zum
Computerraum des Internats. Er konnte
die Programme, die ihm doch so gut téten,
selbstindig weiternutzen. Er tut es nicht.
Er lernt in der Zeit lieber mit Freunden.
Und mein Sohn Jan? Der beschdmt mich
durch einen iiberdeutlichen Satz, wer
denn in dieser Geschichte vom Zauber-
lehrling die wahren Meister seien. Erst
hatte Frederic den Werkzeugcharakter des
Gerites wiederentdeckt, dann Tim seine
Freunde als seine wichtigsten Lernhelfer.
Und jetzt Jan: In der letzten Woche ver-
weist er den Computer mit dem Recht-
schreibprogramm kurzer Hand in die
Ecke: ,,Ich habe keine Lust mehr auf die-
se Computerspiele. Du sollst mir den Text
diktieren. Und hinterher will ich eine Pra-
line!*

ANMERKUNGEN

! HyperCard wurde von Bill Atkinson und
Dan Winkler fiir den Macintosh ent-
wickelt. Ein gleichwertiges Entwick-
lungstool unter Windows ist das neue
,,Oracle Media Objects” (OMO).

2 Gramsamer, Giinter/Holzner, Franz: Si-
cher zur Rechtschreibung. Ein Lehrgang
in Nachschriften. Stuttgart 1988.

Dr. Otto Seydel, Jg. 1945, ist Leiter der
Schule Burg Hohenfels (Unterstufe der
Schule Schlof3 Salem), langjihriger Leiter
der Pidagogischen Arbeitsstelle der Ver-
einigung Deutscher Landerziehungshei-
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